Поиграйте с детьми дома
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	Если Вы хотите вырастить 
хороших детей, тратьте на них
 в два раза меньше денег
 и в два раза больше времени.
 Эстер Селсдон


МЕНЬШЕ-БОЛЬШЕ

Игра развивает сообразительность, знакомит детей со словообразовательными суффиксами.

Взрослый называет различные слова (предметы, 1 животные, растения и т. д.) и говорит малышу, что эти слова можно сделать «маленькими» или «большими». Например: заяц - зайчик - зайчище; мяч - мячик; волк - волчок - волчище; дом - домик - домище и т. д. Далее взрослый просит ребенка попробовать самостоятельно «увеличить» и «уменьшить» слова (добавлять к словам суффиксы). 

КАК НАЗЫВАЕТСЯ?

Игра развивает сообразительность, мышление, память и речь.

Опишите малышу что-либо ему известное (человека, растение, животное) и предложите ему угадать то, о чем вы говорите, например: 

♦ часы, которые помогают проснуться, — будильник, 

♦ большая ложка, которой мешают суп, — поварешка, 

♦ человек, который играет на трубе, — трубач. 

СОВЕТ! Меняйтесь с ребенком ролями. Если возникают сложности, помогайте ему составить нужное описание. 

ЧТО КОМУ?

Игра развивает сообразительность, логическое мышление.

Взрослый называет ребенку человека определенной профессии или животное и предлагает сказать, какой предмет ему может понадобиться. Например, пчеле необходимы цветы и нектар; почтальону — сумка и письма; птице — гнездо; парикмахеру — ножницы, расческа и т. д. 

СОВЕТ! Если ребенок хорошо справляется с заданием, можно усложнить игру — попросите его не только назвать предмет, но и сказать, зачем он нужен. Например, весы нужны продавцу для того, чтобы взвешивать продукты, и т. д. 

ОДНИМ СЛОВОМ

Игра развивает речь, сообразительность и мышление.

По аналогии с игрой «Как называется?» предложите ребенку называть не предмет, а его признак, то есть не существительное, а прилагательное. Чтобы малыш понял правила игры, приведите ему несколько примеров:

♥ чашка для чая — чайная,

♥ щетка для чистки зубов — зубная,

♥ хвост лисы — лисий и т. д.

КАК УЗНАТЬ?

Игра развивает сообразительность и мышление.

Задавайте ребенку вопросы, подобные следующим: 

• Как можно узнать, холодно или тепло на улице?(Посмотреть на градусник за окном.)

• Сварилась картошка или нет? (Проткнуть картошку вилкой или попробовать.)

• Высохла ли рубашка? (Потрогать руками.)

• Сладкий ли чай? (Попробовать.)

• Пишет фломастер или нет? (Попробовать написать им что-нибудь.)

• Крепко ли завязана веревка? (Потянуть.) 

• Есть ли вода в стакане? (Посмотреть.) 

• Есть ли мячик в закрытой коробке? (Потрясти коробку.) 

• Есть ли кто-нибудь дома? (Позвонить или постучать в дверь, позвонить в домофон или по телефону.) 

• Работает ли пылесос? (Включить в розетку и по-пробовать пропылесосить.) 

• Одинаковой ли длины нарисованные полоски? (Измерить их линейкой.) 

• Интересная ли книжка? (Прочитать.) 

• Мягкий ли хлеб? (Пощупать.) 

• Любит ли собачка кашу? (Дать попробовать.)

ЧАСТЬ И ЦЕЛОЕ

Игра развивает речь, память и мышление.
1 ВАРИАНТ
Взрослый называет часть какого-либо предмета или существа. Малыш угадывает, какой предмет (существо) загаданы взрослым. Например: 
♦ винт — часть вертолета, самолета,
♦ колесо — часть автомобиля, кареты,
♦ парус — часть корабля,
♦ вагон — часть поезда, трамвая,
♦ руль — часть автомобиля,
♦ крыша — часть дома,
♦ стрелка — часть часов,
♦ кнопка — часть куртки,
♦ страница — часть газеты, книги, журнала,
♦ каблук — часть обуви,
♦ козырек — часть кепки, фуражки,
♦ подлокотник — часть кресла, дивана,
♦ карман — часть ветровки, пальто, сумки,
♦ клавиатура — часть компьютера, 
♦ дверь — часть дома, квартиры, автобуса,
♦ стержень — часть ручки,
♦ ветка — часть дерева, кустарника,
♦ лепесток — часть цветка,
♦ шишка — часть сосны, ели,
♦ семена — часть подсолнуха,
♦ хвост — часть птицы, собаки, самолета,
♦ плавник — часть рыбы, 
♦ перо — часть птицы (курицы, пингвина, страусаи т. д.),
♦ клюв — часть птицы,
♦ панцирь — часть черепахи,
♦ грива — часть льва. 
СОВЕТ! Если ребенок затрудняется дать ответ, помогите ему, приведите свой пример или задайте наводящий вопрос.
2 ВАРИАНТ 
Взрослый называете предмет, а ребенок — одну или несколько его частей, например: 
♦ дом — крыша, дверь, стул,
♦ стол — ножки, столешница,
♦ корабль — палуба, штурвал, паруса,
♦ велосипед — колеса, педали, рама,
♦ троллейбус — «усы», вагоны, руль,
♦ книга — станицы, обложка, корешок,
♦ компьютер — монитор, клавиатура, системный блок, 
♦ часы — стрелки, циферблат,
♦ авторучка — стержень, корпус,
♦ чемодан — ручка, дно, замок, 
♦ пальто — карманы, воротник, рукава, подкладка,
♦ плита — конфорки, духовка, шнур,
♦ чайник — носик, ручка, шнур,
♦ удочка — леска, крючок,
♦ гитара — струны, гриф,
♦ дверь — замок, ручка, дверной глазок,
♦ забор — доски, 
♦ цветок — стебель, лепесток,
♦ дерево — ствол, листва, корни,
♦ гриб — ножка, шляпка,
♦ бабочка — крылья, усики,
♦ собака — лапы, хвост, нос и т. д.
СОВЕТ! Помогите ребенку увидеть разницу между частью и содержимым предмета. Так, в чемодане может лежать рубашка, но это не часть чемодана. Обращайте внимание ребенка на то, что у разных предметов бывают части с одинаковым названием. Они, как правило, выполняют одну и ту же функцию, даже при разной форме. Например, руль у автомобиля и велосипеда. 

ИЩЕМ КЛАД

Игра учит ориентироваться в пространстве.
Сначала вместе с ребенком нарисуйте план комнаты. Объясните ему все подробно: вместо стола, стула, дивана будут похожие на них фигуры.
Проверьте с ребенком, не забыли ли вы что-нибудь. Задайте ему ряд уточняющих вопросов: «Окно есть? А дверь? А стол? Какой фигурой мы изобразим телевизор?» Обязательно разъясните, что это вид комнаты сверху. Далее подготовьте игрушку или какое-нибудь лакомство, малыш выходит в другую комнату или отворачивается, а вы прячете «клад» где-либо в комнате. Затем ставите на плане яркий крестик и предлагаете ребенку найти клад. Вначале поищите клад вместе, держа на виду план и повторяя, где что находится. Когда ребенку эта игра будет даваться легко — усложните ее. Нарисуйте план всей квартиры, двора, а летом на даче — план участка.
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